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Histoire de Cinelerra

Qu'est-ce que Cinelerra ?

Logiciel d'édition vidéo non-linéaire

Le projet a débuté en août 2002

* Un logiciel libre
* Soutenu par la société : HEROINE VIRTUAL
* Deux branches :

Une maintenue par la communauté (version 2.0)
Une maintenue par Heroine Virtual (version 2.1)

Le logiciel est prévu pour fonctionner sur du matériel peu 
coûteux



Capacités techniques

* Un éditeur de son et vidéo

* Pistes vidéos illimitées
* Pistes audio illimitées

* Compatible avec les architectures 64 bit

* Des filtres vidéo, audio

* Effets temps réel
* Rendu en tâche de fond clusterisé



Problèmes liés au rendu vidéo

La lenteur est un problème lors du montage

Une seule machine ne pourra pas appliquer en temps réel les 
effets sélectionnés

Solution :

En tâche de fond, utiliser toutes les machines de la grappe 
afin d'anticiper le rendu



Schéma de fonctionnement



Rendu distribué

Une vidéo se compose de 25 images par seconde
Pour accélérer le traitement, ces images seront distribuées 
de façon équitable entres les machines de la grappe



Rendu distribué
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Visualisation du rendu en tâche de fond



Visualisation du rendu en tâche de fond



Exemple : filtre flou radial



Exemple : filtre flou radial

clusteriséLa visualisation « temps réel »
Est possible grâce à la distribution des tâches entre
plusieurs machines.
Cela permets de gagner plusieurs heures de rendu
Surtout dans le cas de TVHD 



Rendu final



Rendu final

Possibilité d'utiliser le mode grappe pour le rendu Final

export format mpeg2, mpeg4, theora



Merci pour votre attention

Questions ?

Slides disponibles sur : www.marmottux.org


